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Organisatorisches

Ubungen (10 Gruppen):
- Mo. 10-12 (2.037) und 15:45-17:15 (2.037)
- Di. 14-16 (2.037) und 16:00-17:30 (00.151)
- Mi. 17:00-18:30 (00.151)
- Do. 10-12 (00.152) und 14-16 (00.151) und 14-16 (00.152)
- Fr. 12-14 (2.037) und 14:00-15:30 (2.037)

erste Ubungen am Di. 27.4.!
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Klausur (Vordiplom bzw. studienbegleitend):

findet im Prifungszeitraum statt (Termin vom Prifungsamt)
Scheinprifung:

am Anfang der vorlesungsfreien Zeit
je nach Anzahl der Teilnehmer mundlich bzw. schriftlich

generell:

zugelassen sind Hilfsmittel wie z.B.
- Skript, Bucher

- eigene oder fremde Mitschriften
- Ubungsaufgaben, Klausuren usw. mit Lésungen

nicht jedoch
- Laptop, Taschenrechner, Handy usw.
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Folien, Unterlagen, alte Klausuren usw. im Netz unter

http://www3.informatik.uni-erlangen.de/L ectures/
bzw.

http://univis.uni-erlangen.de/
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1. Teil: Von der Hochsprache zum Assembler-Code

- Speicher, Register, I/0-Register, Adressierungsarten

- Arithmetik (Integer, Floating-Point)

- Kontrollstrukturen, Unterprogramme, Interrupts, Exceptions
2. Teil: Ausfiihrung des Assembler-Codes durch ein Mikroprogramm

- Aufbau Speicher, I/0-Register

- Aufbau einer CPU (ALU, Register, Busse, Tore, Steuerwerk)

- Mikroprogramm , interpretiert* Assembler-Code, Steuerwerk als Automat
3. Teil: Schutzmechanismen

- Priviligierungs-Stufen

- Segmentierung, Memory Management Unit
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Vor aussetzungen

Kenntnisse tber

- Programmierung in einer problemorientierten Hochsprache
(z.B. C, C++, Java, Pascal)

- Darstellungen von Zahlen (speziell 2er- und 16er-System)
- AND-, OR-, XOR- und NOT-Gatter, Register, Schalter
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Aufgaben

111 Aufgaben sind Prifungs-relevant !!!

Teil 1: Hochsprache - Assembler
- Aufgaben fir z.B. Intel- oder Motorola-Prozessoren
- Aufgaben fur Mikro-Controller
Teil 2: Assembler - Mikroprogramm
- Aufgaben zur Hardware einer CPU
- Aufgaben zur Mikroprogrammierung
Teil 3: Schutzmechanismen

- Aufgaben fur z.B. Intel-Prozessoren
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Literatur

Esexistieren viele Blicher tber
- Assembler-Programmierung
- Hardware-Komponenten und Rechnerarchitektur

- Mikroprogrammierung.

alles Prufungs-Relevante steht auch auf Folien / Aufgabenbléttern

Sinnvoll: Blick in ein gutes Handbuch eines Prozessors
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